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Descreva 0 que vocé mais gosta na nossa cidade:

Assinado
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Antonimos sao palavras de siquinificados contrarios =g

1. Observe as etiquetas e indique os antonimos das palavras
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comprido devagar:
liso: bonito:
claro: raso:
vitoria salgado:
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2. Ligue os sindnimos
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Sindnimos sao palavras de siguinificados iguais ===
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Pinte as imagens abaixo conforme indicado pela
fracao:

+00 +CB

D +D

eferéncia: https://www.todamateria.com.br/atividades-de-matematica-4-ano/

A T T T T T T I TR TN NN SN

POPPPPPPPPPPLL L PP LI PP PPP PP PP PP PPP PP PP PPP PP

SETTETTETTTETTTTTTETT LTSS TTTTTE8T T,


https://www.todamateria.com.br/atividades-de-matematica-4-ano/
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Efetue e marque quais as adicoes abaixo tem como resultado o numero 1000.
Faca os registros no caderno.
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https://www.figuradelinguagem.com/atividades/atividades-de-matematica-para-o-3-terceiro-ano/

Troque os simbolos por algarismos e descubra o resultado da operacao.

O|A|O| Yy

r N (7 \
1490 4750 104 1()55 1167

+2 9A9 +9083 3A3 24N3 1710 14
+4 91y +16 9 1264V

..............

% Responda:

1- Os termos da adi¢ao chamam se

2- O resultado chama-se O

Resposta 1- Parcela

Resposta 2- Soma ou Total
Banco: 1- 35/ 2- 73/ 3- 331/ 4- 784/ 5-1.544/ 6- 4 470/ 7-14.441/ 8- 1.056 / 9- 6.027/ 10- 5.462

Referéncia: https://www.figuradelinguagem.com/atividades/atividades-de-matematica-para-o-3-terceiro-ano/



https://www.figuradelinguagem.com/atividades/atividades-de-matematica-para-o-3-terceiro-ano/

© © © © © © 0 0 0 © ©C 0 0 0 C 0 00 0 0 00 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O

N

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

Dia do Circo - 27 de marco

O Circo ja Chegou

( Xuxa)

Vem brincar, que circo ja chegou.
Vem sorrir, que o circo ja chegou.
Vem dangar, que o circo ja chegou.

Vamos bater palmas, porque o circo ja
chegou.

Tem muita palhacada sé pra gente ser
feliz

Tem foca equilibrando a bolinha no
nariz

Tem lindas bailarinas
Na pontinha dos pés

Pipoca, algodao-doce e picole.

Malabaristas
Equilibristas

O circo ja chegou.

Vem brincar, que o circo ja chegou.

Vem sorrir, que o circo ja chegou.

Vem dangar, que o circo ja chegou.

Vamos bater palmas, porque o circo ja
chegou.

Tem magico fazendo tudo desaparecer

Surpresa na cartola, tudo isso é pra
VOCE.

Tem muitas piruetas
Palhacos de montéo

Caindo de bumbum no chao.

Trapezistas
Perna de pau

O circo ja chegou.

Vem brincar, que o circo ja chegou.
Vem sorrir, que o circo ja chegou.
Vem dangar, que o circo ja chegou.

Vamos bater palmas, porque o circo ja
chegou.
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Responda:

/
/

1. De acordo com a musica o que tem no circo?
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2. Crie duas frases com as palavras CIRCO e PALHACO:
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3. Que tal agora vocé cantar a musica “O circo ja chegou” enquanto monta 0 rosto
do palhago?
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https://br.pinterest.com/pin/672866000557093393/
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https://www.soescola.com/2016/10/atividades-de-plural-1-2-e-3-ano.html
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v Sensei: Melina Vasconcelos Turma 111 AELUZ A Camirho da Luz

Judo

No judo cada gesto que o arbitro £az com as maos determina uma
pontuacao, falta ou comando de luta. Existem o comando de Mate para
quando o arbitro precisa parar a luta.

Circule o desenho que representa esta penalidade.
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http://www.regrasdosesportes.com/regras-do-judo/

