MS DA FESTA JUNINA

OBSERVE AS FIGURAS, ENCONTRE SEU NOME CORRETO, RECORTE E COLE NOs
QUADRINHOS.

PIPOCA MILHO | BANDEIRINHA

BALAO  ESPANTALHO | FOGUEIRA

https://escolaeducacao.com.br/atividades-para- AR DO AMPA-RO

festa-junina-para-o-lo-ano-2/atividade-de-festa-

junina-1-ano-observe-as-figuras/

——
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05 DE JUNHO DIA NACIONAL
RECICLAGEM

PINTE AS LIXEIRAS DE ACORDO COM A LEGENDA E LIGUE OS
OBJETOS NA LIXEIRA CORRETA.

https://br.pinterest.com/pin/687573068088548853/
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01 a 05 Mundial do Meio

Ambiente

O QUE PODEMOS FAZER PARA SALVAR O NOSSO MEIO
AMBIENTE? PINTE AS FRASES CORRETAS.

L) Q
JOGAR LIXO RECICLAR 1 DERRUBAR TODAS
NO CHAO TODO O LIXO AS ARVORES
[#)
PROTEGER A JOGAR LIXO NO‘ NAO DISPERDICAR1
NATUREZA MAR E RIOS AGUA
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> o As criancas estdo brincando com brinquedos reciclaveis, desenhem no quadro abaixo 7

i< alguns brinquedos reciclaveis que vocé conhece ou ja brincou. %:%

Sk https://br.pinterest.com/pin/739364463795022132/ 3¢
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Professore: Welivea Vdascouceles
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Dia 05 de junho é o dia do meio ambiente. Nesta atividade vamos relembrar um pouco do que aprendemos nas
videoaulas disponiveis na pagina Amparo AELUZ.

Encontre e circule os sete erros:

MT<IMOGON =IO

R

DPNANMAIIND2

Fonte: https://brasilescola.uol.com.br/datas-comemorativas/dia-mundial-do-meio-ambiente-ecologia.htm
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CINEMA:

20 DE JONHO DIA BRASILEIRO

O QUE NAO FAZ PARTE DO CINEMA? PINTE O QUE NAO FAZ
PARTE
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12 de JUNHO DIA MUNDIAL DE COMBATE AO
TRABALHO INFANTIL.
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E TAO BOM SEDIVERTIR o= £5TUDAR Eé \
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% NOS TEMOS DIREITOS \
~\. QUE GENTE GRANDE NAO TEM
%\psé BRINCAR, BRINCAR, BRINCAR..."
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"E BOM SER CRIANCA- TOQUINHO"

S N N

€ QUATS BRINCADEIRAS VOCES ADORAM BRINCAR? MARQUE UM X

® PEGA-PEGA ® PETECA

ol

® ESCONDE-ESCONDE ® PULA-CORDA

® SOLTAR PIPA ® BATATA-QUENTE

ol

® AMARELINHA ® MASSINHA
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COMPLETE A MINHOQUINHA COM A CONTINUACAO DOS
NUMERATS.
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O Judod tem origem na antiga arte dos Samurais, assim como aprendemos
em nossas videoaulas disponiveis na pagina Amparo AELUZ,

Pinte o samurai e desenhe vocé ao lado dele:

Dia 18 de junho comemoramos o dia da Imigracao Japonesa. Para
homenagear os descendestes da terra do Sol Nascente que nos presenteou
com o judd, nio deixe de realizar esta atividade!

Fonte: https://www.al.sp.gov.br/noticia/?id=288309
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